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Carrera: INGENIERIA ELECTROMECANICA
Asignatura: PROGRAMACION EN COMPUTACION
Depanamento: Electromecanica

Bloque: Ciencias Basicas

Area: Informatica

Objetivos:

45

N° de orden: 14
Horas/sem: 3
Horas/afio: 96

- Conocer las fases a seguir para expresar problemas a través de sistemas

informaticos.

- Conocer las técnicas para modelizar un problema en particular en lenguaje de

programacion, para su solucién.

- Conocer la sintaxis de un lenguaje para capacitar en programacion.

- Programa Sintético:
- Introduccién. Hard y Soft.
- Diagramacion légica.
- Algoritmos en pseudocaédigo.
- Introduccién al lenguaje y al front end.
- Estructuras de datos.
- Programacién en lenguaje
- Graficacién.

n , = Introduccién al calculo numérico.



